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Составитель:  учитель физики и  информатики  МКОУ  «Горшеченская  СОШ  №2»  Коровкина Юлия Викторовна

 (1-я  квалификационная  категория)
Рабочая  программа  по  учебному  предмету  «Информатика и ИКТ»  для  9  класса  составлена  на  основе    примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень) опубликованной в сборнике программ для общеобразовательных учреждений («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2005) и  на основе авторской программы  Угриновича Н.Д.
Пояснительная записка.
Рабочая  программа  по  учебному  предмету  «Информатика и ИКТ»  для  9 класса  (далее,  Рабочая  программа)  составлена  на  основе:
- федерального компонента  государственных образовательных стандарта основного общего образования (приказ №1089 от 05.03.2004 г.) ;
-федерального  базисного учебного  плана и примерные учебные планы для общеобразовательных учреждений Российской Федерации, реализующих программы общего образования (приказ МОРФ от 09.03.2004 г. №1312 «Об утверждении федерального базисного учебного плана и примерных планов для образовательных учреждений РФ»; 
-стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ (приложение из приказа Министерства образования Российской Федерации от 05 марта 2004 г. № 1089);
- федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень) опубликованной в сборнике программ для общеобразовательных учреждений («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ. Лаборатория  знаний, 2005) и  на основе авторской программы  Угриновича Н.Д.
Место  учебного  предмета  в  федеральном  базисном  учебном  плане
На  преподавание  учебного  предмета  «Информатика и ИКТ»  в  9 классе  отводится 2  часа в  неделю,  всего  70  часов  в  год.

Цели  обучения
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.
Задачи  обучения
· ввести понятия «информация» и «информационные процессы», информативность сообщения с событиями, открытиями, изобретениями, связанными с развитием информатики; ввести единицы измерения информации; раскрыть роль языков в информационных процессах;

· дать начальные представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы; 

· познакомить учащихся со способами представления и организации текстов в компьютерной памяти; раскрыть назначение текстовых редакторов;

· познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором.

· познакомить учащихся с назначением и структурой электронной таблицы; обучить основным приемам работы с табличным процессором; научить организации простых табличных расчетов с помощью электронных таблиц;

· раскрыть назначение систем искусственного интеллекта; дать представление о базах знаний и логической модели знаний;

· продолжить изучение архитектуры компьютера на уровне знакомства с устройством и работой процессора; дать представление о программе на машинном языке, машинной команде и автоматическом исполнении программы процессором;

· обучить приемам построения простых вычислительных алгоритмов и их программированию на языке Паскаль; обучить навыкам работы с системой программирования.
Новизна и  отличие Рабочей программы от  авторской  программы 

	№ п/п
	Название  главы,  раздела
	Количество  часов  в  авторской  программе
	Количество  часов  в  данной  Рабочей  программе

	1
	Повторение изученного в 8 классе
	1
	2

	2
	Основы алгоритмизации и программирования
	33
	33

	3
	Моделирование и формализация
	13
	13

	4
	Логика и логические основы компьютера
	16
	16

	5
	Информатизация общества
	3
	3

	6
	Повторение
	2
	3

	
	Итого:
	68
	70


 - особенности организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. 
Всего на выполнение различных практических работ отведено более половины учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 
Формы контроля:
Все формы контроля по продолжительности рассчитаны на 10-35 минут.
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы.

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме, определяемой Положением образовательного учреждения- контрольной работы.
В ходе реализации программы Информатика и ИКТ 8 применяются современные педагогические технологии.  

Технологии развивающего обучения- нацелена на развитие творческих способностей учащихся. 

Технология объяснительно-иллюстрированного обучения, суть которого в информировании, просвещении учащихся и организации их репродуктивной деятельности с целью выработки как общеучебных, так и специальных (предметных) умений. 
Технология личностно-ориентированного обучения, направленная на перевод обучения на субъективную основу с установкой на саморазвитие личности. Эта технология включает технологию разноуровневого (дифференцированного) обучения, коллективного взаимообучения, технологию полного усвоения знаний т.д.
Здоровьесберегающие технологии - Использование технологий, имеющих здоровьесберегающий ресурс, рациональная организация труда учителя и учеников, создание комфортного психологического климата, соблюдение СанПиН и правил охраны труда, чередование различных видов деятельности на уроке. Данная программа учитывает гигиенические требования к использованию персональных компьютеров (ПК) в школе. Приобщение детей к компьютеру начинается с обучения правилам безопасного пользования. Для профилактики зрительного и общего утомления на уроках в программе учитываются физические пятиминутки для глаз и общего расслабления мышц. Упражнения размещены в данной программе в пункте «Приложение».

Эти технологии позволяют учитывать индивидуальные особенности учащихся, совершенствовать приемы взаимодействия с учащимися.

В преподавании информатики в 8 классе должен присутствовать широкий спектр методов из различных групп путем их оптимального сочетания.

Объяснительно-иллюстративный метод (иллюстрация, демонстрация наглядных пособий (комплект плакатов по информатике для основной школы), презентаций используется при ознакомлении обучаемых с новым теоретическим материалом, формировании у них первоначальных умений работы с компьютером, про​граммными средствами, при выработке навыков работы с клавиатурой компьютера. При работе с текстовой ,графической, учащимся дается образец упражнений и за ним следует самостоятельная работа учащихся.

Репродуктивный метод на уроках информатики используется при работе с программами-тренажерами (например, клавиатурный тренажер), обучающими и контролирующими программами (например, принцип работы компьютера, контроль знаний теоретического материала), выполнении различных видов вводных, тренировочных упражнений, упражнений с комментированием.

Проблемный метод (проблемные вопросы, ситуации) используется при работе с графической информацией в 8 классе.

Практические методы - устные и письменные упражнения, практические и лабораторные работы за ПК.
Реализация программы в учебном процессе предусматривает использование следующих форм организации учебной - познавательной деятельности: комбинированный урок; урок-лекция; урок-демонстрация; урок-практикум; творческая лаборатория; урок-игра; урок-консультация.

-межпредметные связи изучения предмета;
 Одной из главных задач в обучении является развитие творческих и исследовательских способностей обучающихся. С помощью многосторонних межпредметных связей решаются задачи обучения, развития и воспитания обучающихся техникума, закладывается фундамент для комплексного видения, подхода и решения сложных проблем реальной действительности.
      Межпредметные связи  в курсе информатики могут быть реализованы с математикой,физикой,лингвистикой,историей,биологией.
        При изучении вопросов, связанных с информацией, информационными процессами следует приводить разнообразные примеры из различных предметных областей (например, использование словарей, устройства передачи информации и др.). Основой при объяснении устройства ЭВМ являются сведения из курса физики. Понятие величины вводится на основе и в сравнении с величинами в физике и математике. Знания о системах счисления должны формироваться в курсе математики.

           Как осуществляется связь информатики с процессом преподавания других предметов:
-Компьютерные презентации как улучшение форм подачи материала в любом предмете, ведь они комбинируют возможности аудио, визуального и текстового представления. Умение учащегося составлять план и хронометраж публичного выступления.
-Решение математических задач с помощью численных методов в языке программирования и табличном процессоре. 
-Улучшение орфографических и речевых навыков при работе в текстовом процессоре.
-Телекоммуникационные ресурсы как инструмент изучения иностранных языков.
-Редактор формул как элемент закрепления наиболее трудных для обучающихся формул математики, химии, физики.
-Моделирование различных процессов с помощью табличного процессора.
-Базы данных как средство поддержки изучения экономики и географии.
-При изучении темы «Графический редактор» обучающиеся должны создавать и редактировать изображения в расчёте на субъективное восприятие зрителя.


Требования к уровню подготовки обучающихся.
В результате изучения информатики и ИКТ ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсовобщества с соблюдение соответствующих правовых и этических норм.

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации

· Проектор

· Принтер

· Модем

· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер, фотоаппарат, видеокамера; диктофон, микрофон.
Программные средства
· Операционная система 
· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).
· Антивирусная программа.
· Программа-архиватор.
· Клавиатурный тренажер.
· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Простая система управления базами данных.
· Простая геоинформационная система.
· Система автоматизированного проектирования.
· Виртуальные компьютерные лаборатории.
· Программа-переводчик.
· Система оптического распознавания текста.
· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).
· Система программирования.
· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).
· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).
· Программа интерактивного общения.
· Простой редактор WеЬ-страниц
Нормы выставления оценок. 

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

- оценка «5» выставляется, если ученик:

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;

- изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;

- правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

- продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

- оценка «4» выставляется, если:

- ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

- в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;

- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

- оценка «3» выставляется, если:

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

- ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,

- при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

- оценка «2» выставляется, если:
- не раскрыто основное содержание учебного материала;

- обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Для письменных работ учащихся:

- оценка «5» ставится, если:

- работа выполнена полностью;

- в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;

- в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);

- допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

- оценка «3» ставится, если:
- допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

- оценка «2» ставится, если:
- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере.

Самостоятельная работа на ЭВМ оценивается следующим образом:

- оценка «5» ставится, если:

- учащийся самостоятельно выполнил все этапы решения задач на ЭВМ;

- работа выполнена полностью и получен верный ответ или иное требуемое представление результата работы;

- оценка «4» ставится, если:

- работа выполнена полностью, но при выполнении обнаружилось недостаточное владение навыками работы с ЭВМ в рамках поставленной задачи;

- правильно выполнена большая часть работы (свыше 85 %);

- работа выполнена полностью, но использованы наименее оптимальные подходы к решению поставленной задачи.

- оценка «3» ставится, если:
- работа выполнена не полностью, допущено более трех ошибок, но учащийся владеет основными навыками работы на ЭВМ, требуемыми для решения поставленной задачи.

- оценка «2» ставится, если:

- допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями, умениями и навыками работы на ЭВМ или значительная часть работы выполнена не самостоятельно.
Содержание учебного предмета.
Повторение – 2 часа
Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 33 часа

Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком. Выполнение алгоритмов компьютером. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. 

Кодирование основных типов алгоритмических структур алгоритмическом языке и на объектно-ориентированных языках. Линейный алгоритм.  Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл».

Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках алгоритмического и объектно-ориентированного программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic.

Практические задания к теме «Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирования»

· Практическая работа. Знакомство с системами алгоритмического и объектно-ориентированного программирования.

· Практическая работа. Проект «Переменные».

· Практическая работа. Проект «Калькулятор».

· Практическая работа. Проект «Строковый калькулятор».

· Практическая работа. Проект «Даты и время».

· Практическая работа. Проект «Сравнение кодов символов».

· Практическая работа. Проект «Отметка».

· Практическая работа. Проект «Коды символов».

· Практическая работа. Проект «Слово-перевертыш».

· Практическая работа. Проект «Графический редактор».

· Практическая работа. Проект «Системы координат».

· Практическая работа. Проект «Анимация».
· Практикум № 1.1 "Нахождение площади фигуры"

· Практикум № 1.2 "Кинематическая задача"

· Практикум № 1.3 "Определение длины, площади и периметра прямоугольника

· Практикум № 1.4 "Решение линейных уравнений"

· Практикум № 1.5 "Задача на падение тела"

· Практикум № 1.6 "Определение координат вершины параболы"

· Практикум № 2.1 "Сравнение двух чисел"

· Практикум № 2.2 "Максимум трех чисел"

· Практикум № 2.3 "Сравнение площадей фигур"

· Практикум № 2.4 "Существование треугольника"

· Практикум № 2.5 "Рассчет координат точек"

· Практикум № 3.1 "Сумма квадратов чисел от 1 до 100"

· Практикум № 3.2 "Сумма n-первых чисел"

· Практикум № 3.3 "Сравнение суммы кубов и суммы квадратов"

· Практикум № 3.4 "Вывод степеней двойки"

· Практикум № 3.5 "Сортировка массива"

Моделирование и формализация – 11 часов

Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.

Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения.   Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.

Практические задания к теме  «Моделирование и формализация»

· Практическая работа. Проект «Бросание мячика в площадку».

· Практическая работа. Проект «Графическое решение уравнения».

· Практическая работа. Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС.

· Практическая работа. Проект «Распознавание удобрений».

· Практическая работа. Проект «Модели систем управления».
Логика и логические основы компьютера – 15 часов

Алгебра логики. Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел.

Практические задания к главе  «Логика и логические основы компьютера»

· Практическая работа. Таблицы истинности логических функций.

· Практическая работа. Модели электрических схем логических элементов «И», «ИЛИ и «НЕ»

Информационное общество и информационная безопасность – 3 часа

Информационное общество.  Информационная культура.  Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.

Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Правовая охрана информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.
Повторение - 3 часа
Учебно-тематический план
	№ п/п
	Тема
	Количество часов
	В том числе

	
	
	
	лабораторные, практические,  самостоятельные  работы
	контрольные работы

	1
	Повторение изученного в 8 классе
	2
	1
	1

	2
	Основы алгоритмизации и программирования
	33
	28
	1

	3
	Моделирование и формализация
	13
	5
	1

	4
	Логика и логические основы компьютера
	16
	2
	1

	5
	Информатизация общества
	3
	
	1

	6
	Повторение
	3
	
	1

	
	ВСЕГО:
	70
	36
	6


Примерный  график  проведения  контроля.
Учебный  предмет  «Информатика и ИКТ»

Класс:  9

	Дата
	№ урока
	Вид  работы
	Тема

	
	7
	
	Входная диагностика

	
	16
	Контр.работа №1
	Основы алгоритмизации и программирования

	
	26
	Контр.работа
№2
	Моделирование и формализация

	
	41
	Контр.работа
№3
	Логика и логические основы компьютера

	
	58
	Контр.работа №4
	Информатизация общества

	
	69
	
	Итоговое тестирование


Литература и средства обучения
1. Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Учебник для 9 класса. – 6-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 

2. Угринович Н.Д. и др. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие. – М.: БИНОМ, 2009.

3. Угринович Н.Д. Преподавание курса «Информатика и ИКТ». Методическое пособие для учителей. 

4. Информатика. 5-11 классы: развёрнутое тематическое планирование/ авт.-сост. А.М.Горностаева, Н.П.Серова. – Волгоград: Учитель, 2009. – 189 с.

5. Задачи по программированию / С.А Абрамов; Г.Г. Гнездилова; Е.Н. Капустина; М.И Селюн. - М.: Наука; 1998г.

6. Информатика: Энциклопедический словарь для начинающих М.: Педагогика-Пресс; 1985г.

7. Windows-CD. Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2004.

Календарно-тематическое  планирование

	№

п/п
	Название главы, раздела, темы урока
	Кол-во 

часов
	Элементы содержания урока
	Требования к уровню подготовки обучающихся
	Примечание

	Повторение (2 часа)

	1-2
	Техника безопасности при работе с компьютером. Количество информации как мера уменьшения неопределенности. Определение количества информации.
	2
	Структура курса. Правила поведения и инструкции по технике безопасности на рабочем месте, в компьютерном классе
	
	

	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (33 часа)

	3
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритмов человеком. 
	• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 
• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
• развитие алгоритмического и системного мышления, необходимых для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, с ветвлением и циклической
	

	4
	Выполнение алгоритмов компьютером. Основные парадигмы программирования
	1
	Выполнение алгоритмов компьютером. 
	
	

	5
	Основные алгоритмические структуры
	1
	Линейный алгоритм.  Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл».
	
	

	6
	Переменные: имя, тип, значение
	1
	Переменные: тип, имя, значение. 
	
	

	7
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	Арифметические, строковые и логические выражения. 
	
	

	8
	Знакомство с средой TurboPascal. Программа, структура, написание.
	1
	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы. Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка - тестирование.
	
	

	9
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения
	
	

	10
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения
	
	

	11
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения
	
	

	12
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения
	
	

	13
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения
	
	

	14
	Программирование линейных алгоритмов
	1
	Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения
	
	

	15
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления 
	
	

	16
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления 
	
	

	17
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления 
	
	

	18
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления 
	
	

	19
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор ветвления 
	
	

	20
	Программирование циклов
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор повторения 
	
	

	21
	Программирование циклов
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор повторения 
	
	

	22
	Программирование циклов
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор повторения 
	
	

	23
	Программирование циклов
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор повторения 
	
	

	24
	Программирование циклов
	1
	Разработка алгоритма (программы), содержащего оператор повторения 
	
	

	25
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	Кодирование основных типов алгоритмических структур алгоритмическом языке и на объектно-ориентированных языках. 
	
	

	26
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1
	Функции в языках алгоритмического и объектно-ориентированного программирования. 
	
	

	27
	Проекты «Даты и время» и «Сравнение кодов символов»
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	28
	Проект «Отметка» 
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	29
	Проект «Коды символов»
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	30
	Проект «Слово-перевертыш»
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	31
	Графические возможности объектно-ориентированного программирования
	1
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic.
	
	

	32
	Проект «Графический редактор»
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	33
	Проект «Системы координат»
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	34
	Проект «Анимация»
	1
	Написание программы в среде объектно - ориентированного программирования
	
	

	35
	Контрольный урок
	1
	 
	
	

	Логика и логические основы компьютера (16 часов)

	36
	Формы мышления. Входная диагностика.
	1
	понятие, содержание, объем, высказывание, умозаключение, понятие "истина", "ложь"
	• уметь  определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать,   самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить  логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное  и по аналогии) и делать выводы;
• уметь  оценивать правильность выполнения учебной задачи,  собственные возможности её решения;
• уметь  самостоятельно планировать пути  достижения целей,  в том числе альтернативные,  осознанно выбирать  наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;


	

	37
	Алгебра высказываний. Конъюнкция.
	1
	Алгебра логики, конъюнкция, таблицы истинности
	
	

	38
	Дизъюнкция. Инверсия
	1
	Алгебра логики, дизъюнкция, инверсия, таблицы истинности
	
	

	39
	Логические выражения. Таблицы истинности.
	1
	Логические выражения, таблицы истинности
	
	

	40
	Таблицы истинности 
	1
	таблицы истинности
	
	

	41
	Определение истинности логических выражений
	1
	таблицы истинности логических выражений
	
	

	42
	Определение истинности логических выражений
	1
	таблицы истинности логических выражений
	
	

	43
	Импликация. Эквивалентность.
	1
	Алгебра логики, импликация, эквивалентность, таблицы истинности
	
	

	44
	Законы логики 
	1
	Законы логики
	
	

	45
	Упрощение логических функций
	1
	преобоазование логических выражений с помощью логических законов
	
	

	46
	Преобразование логических выражений
	1
	преобоазование логических выражений с помощью логических законов
	
	

	47
	Преобразование логических выражений
	1
	преобоазование логических выражений с помощью логических законов
	
	

	48
	Решение логических задач
	1
	Решение логических задач с помощью таблиц истинности
	
	

	49
	Решение логических задач
	1
	Решение логических задач с помощью алгебры логики
	
	

	50
	Логические основы устройства компьютера
	1
	Логические основы устройства компьютера. Базовые логические элементы. Сумматор двоичных чисел.
	
	

	51
	Контрольный урок
	1
	 
	
	

	Моделирование и формализация (13 часов)

	52
	Окружающий мир как иерархическая система. 
	1
	Окружающий мир как иерархическая система
	
• понимание роли информационных процессов в современном мире;
• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, схемы, графики, диаграммы), с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
	

	53
	Моделирование, формализация, визуализация
	1
	Моделирование, формализация, визуализация
	
	

	54
	Материальные и информационные модели. 
	1
	Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. 
	
	

	55
	Формализация и визуализация информационных моделей
	1
	Формализация и визуализация моделей. 
	
	

	56
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	1
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	
	

	57
	Построение и исследование моделей из курса физики
	1
	Построение и исследование физических моделей.
	
	

	58
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	Построение и исследование физических моделей.
	
	

	59
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	1
	Построение и исследование физических моделей.
	
	

	60
	Приближенное решение уравнений. Проект «Графическое решение уравнения»
	1
	Приближенное решение уравнений
	
	

	61
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения
	1
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения.
	
	

	62
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	
	

	63
	Информационные модели управления объектами
	1
	Информационные модели управления объектами.
	
	

	64
	Контрольный урок 
	1
	 
	
	

	Информационное общество и информационная безопасность (3 часа)

	65
	Информационное общество. 
	1
	Информационное общество
	• формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира;
• знакомство с основными правами и обязанностями гражданина информационного общества
	

	66
	Информационная культура
	1
	Информационная культура.  Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	
	

	67
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1
	Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Правовая охрана информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы. 
	
	

	Повторение (3 часа)

	68
	Повторение
	
	
	
	

	69
	Итоговое тестирование
	
	 
	 
	

	70
	Итоговый урок
	
	
	
	


Календарно-тематическое  планирование

Учебный  предмет  «Информатика и ИКТ»

( 1 час в неделю, всего 35 часов)

	№

урока
	Тема урока
	Д.з.
	Дата проведения по плану
	Дата проведения по факту
	Примечание

	1-2
	Техника безопасности при работе с компьютером. Количество информации как мера уменьшения неопределенности. Определение количества информации.
	
	3.09.
	
	

	3
	Алгоритм и его формальное исполнение
	1.1, 1 часть, вопросы
	7.09.
	
	

	4
	Выполнение алгоритмов компьютером. Основные парадигмы программирования
	1.1, 2 часть, вопросы
	10.09.
	
	

	5
	Основные алгоритмические структуры
	1.2, вопросы, стр 43-46
	14.09.
	
	

	6
	Переменные: имя, тип, значение
	1.3, вопросы
	17.09.
	
	

	7
	Арифметические, строковые и логические выражения
	1.4, вопросы
	21.09.
	
	

	8
	Знакомство с средой TurboPascal. Программа, структура, написание.
	1.2
	24.09.
	
	

	9
	Программирование линейных алгоритмов
	1.2
	28.09.
	
	

	10
	Программирование линейных алгоритмов
	1.2
	1.10.
	
	

	11
	Программирование линейных алгоритмов
	1.2
	5.10.
	
	

	12
	Программирование линейных алгоритмов
	1.2
	8.10.
	
	

	13
	Программирование линейных алгоритмов
	1.2
	12.10.
	
	

	14
	Программирование линейных алгоритмов
	1.2
	15.10.
	
	

	15
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1.2
	19.10.
	
	

	16
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1.2
	22.10.
	
	

	17
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1.2
	26.10.
	
	

	18
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1.2
	29.10.
	
	

	19
	Программирование алгоритмов с "ветвлением"
	1.2
	2.11.
	
	

	20
	Программирование циклов
	1.2
	12.11.
	
	

	21
	Программирование циклов
	1.2
	16.11.
	
	

	22


	Программирование циклов
	1.2
	19.11.
	
	

	23


	Программирование циклов
	1.2
	23.11.
	
	

	24
	Программирование циклов
	1.2
	26.11.
	
	

	25
	Знакомство с системами объектно-ориентированного и процедурного программирования
	стр 37-43
	30.11.
	
	

	26
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования
	1.5, вопросы, стр 52-57 
	3.12.
	
	

	27
	Проекты «Даты и время» и «Сравнение кодов символов»
	стр 52-57, 57-60
	7.12.
	
	

	28
	Проект «Отметка» 
	стр 57-60, 60 -63
	10.12.
	
	

	29
	Проект «Коды символов»
	стр 60-63, 63-65 
	14.12.
	
	

	30
	Проект «Слово-перевертыш»
	стр 63-65
	17.12.
	
	

	31
	Графические возможности объектно-ориентированного программирования
	1.6, стр 65-69
	21.12.
	
	

	32
	Проект «Графический редактор»
	стр 65-69, 69-71
	24.12.
	
	

	33
	Проект «Системы координат»
	стр 69-71, 71-74
	28.12.
	
	

	34
	Проект «Анимация»
	стр 71-74, подготовка к К/Р
	31.12.
	
	

	35
	Контрольный урок
	повторение
	14.01.
	
	

	36
	Формы мышления
	3.1, лекция
	18.01.
	
	

	37
	Алгебра высказываний. Конъюнкция.
	3.1, лекция
	21.01.
	
	

	38
	Дизъюнкция. Инверсия
	3.1, лекция
	25.01.
	
	

	39
	Логические выражения. Таблицы истинности.
	3.1, лекция, стр 135-138
	28.01.
	
	

	40
	Таблицы истинности 
	3.1, лекция
	1.02.
	
	

	41
	Определение истинности логических выражений
	3.1, лекция
	4.02.
	
	

	42
	Определение истинности логических выражений
	3.1, лекция
	8.02.
	
	

	43
	Импликация. Эквивалентность.
	3.1, лекция
	11.02.
	
	

	44
	Законы логики 
	3.1, лекция
	15.02.
	
	

	45
	Упрощение логических функций
	3.1, лекция
	18.02.
	
	

	46
	Преобразование логических выражений
	3.1, лекция
	22.02.
	
	

	47
	Преобразование логических выражений
	3.1, лекция
	25.02.
	
	

	48
	Решение логических задач
	3.1, лекция
	29.02.
	
	

	49
	Решение логических задач
	3.1, лекция, стр 138-140
	3.03.
	
	

	50
	Логические основы устройства компьютера
	3.2, вопросы, подготовка к К/Р
	7.03.
	
	

	51
	Контрольный урок
	повторение
	10.03.
	
	

	52
	Окружающий мир как иерархическая система. 
	2.1, вопросы
	14.03.
	
	

	53
	Моделирование, формализация, визуализация
	2.2, вопросы
	17.03.
	
	

	54
	Материальные и информационные модели. 
	2.2, лекция, вопросы
	21.03.
	
	

	55
	Формализация и визуализация информационных моделей
	2.2, лекция, вопросы
	4.04.
	
	

	56
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	2.3, вопросы
	7.04.
	
	

	57
	Построение и исследование моделей из курса физики
	2.4, вопросы, стр 99-105
	11.04.
	
	

	58
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	стр 99-105
	14.04.
	
	

	59
	Проект «Бросание мячика в площадку»
	стр 99-105, 105-108
	18.04.
	
	

	60
	Приближенное решение уравнений. Проект «Графическое решение уравнения»
	2.5, вопросы, стр 108-117
	21.04.
	
	

	61
	Компьютерное конструирование с использованием системы компьютерного черчения
	2.6, вопросы, стр 117-120
	25.04.
	
	

	62
	Экспертные системы распознавания химических веществ
	2.7, вопросы, стр 120-125
	28.04.
	
	

	63
	Информационные модели управления объектами
	Подготовка к К/Р
	2.05.
	
	

	64
	Контрольный урок 
	повторение
	5.05.
	
	

	65
	Информационное общество. 
	4.1, вопросы
	9.05.
	
	

	66
	Информационная культура
	4.2, вопросы
	12.05.
	
	

	67
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	4.3, вопросы
	16.05.
	
	

	68
	Повторение
	 
	19.05.
	
	

	69
	Итоговое тестирование
	 
	23.05.
	
	

	70
	Итоговый урок
	
	26.05.
	
	



